CATECHESI DAL LIBRO DELLA GIUNGLA.

[Nella catechesi L/C si può parlare di tutto perché un vecchio assioma diceva : La giungla si ferma davanti all’altare. Questa volta seguo il Libro della  Giungla andando dietro  ai capitoli.

 Per ciascuno c’è una scheda che si può usare per avviare il discorso: è ovvio che occorre poi svilupparlo.]

1) “Erano le sette di una caldissima notte d’estate…”:
TEMA: Occorre creare un clima di famiglia anche qui in tana  altrimenti sarà una vita durissima e non saremo una famiglia felice.
SVILUPPO: Diamoci delle regole  per vivere felici e scriviamole ben in chiaro. 

PREGHIERA: Per non farci prendere dall’egoismo e così rovinare il clima di famiglia leggiamo un brano della Bibbia(ATTI DEGLI APOSTOLI 2, 42-47)  dove si vede come vivevano i primi cristiani . Alla fine  diciamo a voce alta quelle parole che ci colpiscono di più.

GIOCHI: gioco della  tana; pinzette da bucato per imparare bene  i nomi, scelta della “parola di vita” (un brano del vangelo adatto alla persona specifica).

ICONA:Disegniamo due tavole della legge simili a quelle dei dieci comandamenti e mettiamole ben in vista,in alto, in modo che ci ricordiamo di vivere secondo una legge. Sotto però scriviamo: “DA QUESTO VI RICONOSCERANNO CHE SIETE MIEI DISCEPOLI: SE VI AMATE.”
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

2) “Babbo lupo attese finchè i cuccioli potessero correre un poco  e li condusse  alla Rupe del Consiglio”.
TEMA: C’è un luogo sacro dove si impara a vivere felici: la chiesa.
PREGHIERA: Inventare una benedizione ( o elogio)  della chiesa prendendo lo spunto dal santo che si venera o dalla abitudini locali.
SVILUPPO: Diamoci delle regole per andare o restare in chiesa ogni giorno.
ATTIVITA’: Costruire arredi sacri o immagini sacre per abbellire la chiesa.
GIOCHI: imparare ad ascoltare le voci che la natura ci porta con il vento, gli alberi, le stelle….Imparare a sentire la voce delle campane attorno e cercare di capirle.
ICONA: disegnare una campana o una chiesetta e collocarla in alto per ricordarsi di fermarsi a pregare , magari da soli, nell’angolo della Rupe del Consiglio di Dio o a casa.

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

3) “Baloo,il maestro della Legge,gli aveva insegnato le leggi del bosco e dell’acqua”.

TEMA: Baloo insegna qualcosa  di importante perché cerca di riferire quello che dice Dio.
PREGHIERA: impariamo a memoria o recitiamo i dieci comandamenti o le otto beatitudini che si trovano nel vangelo di Matteo 5 ,1-12.
SVILUPPO E ICONA : decidere quale comandamento o beatitudine  si vuole vivere bene quel giorno , scrivere il numero e poi attaccarlo in molti posti in modo che ci si ricordi.
ATTIVITA’: Disegnare le due tavole dei dieci comandamenti  che galleggiano sull’acqua  portando su di sé  due piccole case ; sopra disegnare una bussola che al nord porta il nome di Gesù. Scrivere: La legge di Dio è una legge di salvezza.
GIOCHI: dopo aver letto l’episodio di Mosè che si avvicina al roveto ardente ( Esodo 3, 1-12) fare il gioco di avvicinamento . Imparare ad accendere il fuoco del turibolo e metterci sopra un poco di incenso :per fare il fuoco basta prendere un batuffolo di cotone e imbeverlo di olio a cucina;  se non si trova l’incenso, si potrebbe tentare con la resina.

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

4) “La legge della giungla, che  è di gran lunga la più antica del mondo, ha previsto norme per ogni caso che possa capitare.

TEMA: Riconoscere la bellezza delle cose che ci circondano ,soprattutto se ci portano a Dio: Chiese, feste religiose, processioni ecc.
SVILUPPO: fare scrivere e disegnare il profilo di una o più chiese dei dintorni conosciute. Fare comporre la lista delle feste  che la Chiesa propone affinchè ci si riposi, non si vada a scuola ma si dedichi tutto quel tempo per stare insieme nella Messa e con i parenti.
ATTIVITA’ : far disegnare tanti campanili o tante  campane quante sono le feste religiose che ogni ragazzo conosce e far scrivere sotto cosa insegnano quelle feste. Esempi: Natale:amore;Epifania: donare;Pasqua: sacrificarsi;Corpus Domini: fare bene la Comunione o prepararvisi bene;Immacolata (8 Dicembre): amore alla Madonna e riscoperta del Rosario;festa del patrono:essere come lui e organizzare per quel giorno di festa una attività per tutti i bambini…
GIOCHI: usando l’udito e con un pizzico di fortuna, far carpire i suoni delle campane (registrati) che si sentono in lontananza, dicendo da dove vengono.

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

5) “Il popolo delle Bandar è privo del tutto di intenzioni [Perché è sempre pronto a cambiare idea ogni minuto] ma una di loro scovò una  brillante idea: rapire Mowgli”
TEMA: Il peccato è la causa di tutti i mali.Il Male ci sta sempre addosso: bisogna stare attenti a non farci prendere.
SVILUPPO: Imparare bene l’atto di dolore e , se c’è Baloo, fare bene la Confessione. Altrimenti, celebrare da soli la festa del perdono: al buio , con candele spente al centro, ognuno chiede perdono di un peccato sociale e poi accende la sua candela.
ATTIVITA’: disegnare una corona di spine e , sopra ogni spina, scrivere il male che si vede in giro.
GIOCHI: cercare di trovare dal vivo o su una libro quali sono le piante che hanno le spine. Imparare a curare una persona se accadesse  che sia punta da una vespa o da una vipera.- Disegnare la mappa della propria parrocchia o quartiere e mettere delle spine là dove si sa che c’è gente che soffre o altra che fa del male.
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

6) “Bagheera e Kaa giunsero nel fossato in rovina della città [delle Tane Fredde] e si divisero in modo da attaccare le Bandar-log da punti diversi”
TEMA:BALOO, BAGHEERA,KAA,AHTI, CHIL……….SONO UN POPOLO DI AMICI. SE RIMANGO UNITO A LORO E A GESU’ NON ANDRO’ MAI A FINIRE MALE.”
SVILUPPO: attorno a noi ci sono molti amici ma in cielo ci sono moltissimi santi che ci assomigliano. Ognuno cerchi il santo protettore scegliendo fra quelli di cui porta il nome o fra coloro di cui conosce la vita.
ATTIVITA’: ognuno prepara  una scenetta o un aneddoto per fare conoscere meglio il santo che ama di più.(*)
ICONA O RICERCA: far scoprire quante sono, dove si trovano, cosa fanno le comunità di persone che si riuniscono per fare del bene al prossimo, così come hanno fatto con  Mowgli  i personaggi sopra citati.
GIOCHI: Mimare la vita di un santo con un episodio. Esempio: San Francesco e il lupo di Gubbio;S. Antonio e il miracolo della mula a Rimini ;S. Francesco di Paola che attraversa lo stretto di Messina sul suo mantello;S.Massimiliano Kolbe che prende il posto di un prigioniero nel lager di Auschwitz; Papa Giovanni Paolo secondo che perdona a colui che gli ha sparato;……..  (*)
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

7) “SHERE  KHAN  continuava ad attraversare sempre il cammino della giungla”

TEMA: il male ci assedia sempre ma con la forza che ci viene dalla preghiera , dalla Comunione (anche spirituale ), dalla Confessione ………si può vincere il Male.Queste sono il vero “Fiore Rosso”    che Dio ci dà in mano per cacciare la tigre veramente  pericolosa: il peccato.
SVILUPPO: imparare a conoscere le varie parti della Messa (*) , a fare la Comunione spirituale (*) ,a servire la Messa,  a recitare il rosario, a fare una stazione della via crucis…
ATTIVITA’ :costruire  le varie parti di un altare  da campo per poi utilizzarlo quando si dice la Messa al campo. Oppure: costruire varie stazioni della via crucis per poi viverle.

GIOCHI:Mimare l’episodio di Sant’Elena che guarisce un lebbroso appena tocca la corce di Gesù.

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

8) FINALE.
“Dopo aver messo in fuga Shere Khan, Mowgli sentì il dovere di lasciare la giungla e di tornare fra gli uomini”
TEMA:diventare grandi è una bellissima occasione per prendere nuovi impegni più importanti nella Chiesa : la Cresima e l’apostolato verso i compagni.
SVILUPPO: cercare di fare vedere  quante cose brutte ci sono nel mondo e come le si può combattere se – diventando grandi – si impara a studiare bene, a conoscere le tecniche scout,a suonare, ad organizzare giochi, a cercare la propria  vocazione, a vedere come si può diventare capo scout.
ATTIVITA’: far disegnare i luoghi dove i grandi lavorano per cambiare il mondo in meglio: la chiesa , la scuola, gli ospedali , le missioni,le case-famiglia, gli oratori …….Ogni lupetto è invitato a scrivere l’impegno che si prende per aiutare la sua parrocchia o la sua sede quando torna a casa. Per paura che si dimentichi, manda il foglio di carta al  parroco o alla mamma.
GIOCHI:Guardia e ladri. Con una piccola variante: dopo aver catturato un ladro, questi può uscire di prigione se compie un’opera buona, dicendo, per esempio, l’Atto di dolore.

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++
(*) Se occorre, se non si trova il parroco o un altro AE, mi si può telefonare per farsi dire il nome di alcuni santi che ritengo adatti alla mente dei bambini oppure le notizie di cultura religiosa che non si sanno bene:
D.Romano Nicolini – Tel. 0651 606577---------339 8412017--- rcnico@tin.it
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

CATECHESI PER IL BRANCO  RICCIONE 2° - VdB - ESTATE 2005 - “IN VIAGGIO NEL MONDO PER VISITARE  L’INGHILTERRA , LA SPAGNA,LA GERMANIA E LA FRANCIA”.
++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

